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Bokashi édition, graphisme, illustrations didactiques 



Illustrations jeunesse



Didactique et simulation en santé 
Site web, animations




Atelier mémory chez Milleformes 
Installation, atelier




Les chiffres du recyclage 
Datavis, collages, atelier




La Physique Autrement



Les 10 ans de l’équipe 
Frise illustrée




En direct des labos quantiques 
Posters illustration scientifique




SUPER PHYSIQUE 
Projet de résidence 
avec Lou-Andréas ETIENNE




Les 10 ans de l’institut Villebon 
Exposition, illustrations, graphisme










Mécanismes  
de papier



Quels mécanismes de papier rendent 
tangible l’invisible ? 

En quoi les livres animés sont-ils des outils 
de médiation efficaces quand il s’agit de 
manipuler des notions scientifiques ? 

Livroscope 
Systèmes didactiques pour révéler l’invisible 



Kit pédagogique 
Le langage secret des animaux





Jeux de volumes 

Découpes 

Transparence 

Jeux de lumière

Jeux de filtres 

Jeux mobiles 

Jeux d’encre 

Papier animés 

Jeux de plis



↑ Petrus Apiaunus, Cosmographia, Anvers, 1540. ↑ Matthieu Paris, Map of the road to jerusalem, St Albans, vers 1250. 



↑ J. Lodge Cowley et F. Marie, Géométrie stéréographique, ou 
reliefs des polyèdres, pour faciliter l’étude des corps, Giroux, 1834. 

↑ Docteur Galtier- Boissière, Femme légèrement 
ouverte, Larousse médical illustré, Paris, 1924. 



volume 
Pop up

Marion Bataille, Numéros



Lucile Piketty, Animaux cachés



volume 
Pop up interactif

Kelli Anderson, This book is 
a planetarium, Chronicle books, 2017. 



Jeux de découpes 
Strates et communication entre les pages 

↑ Katsumi Komagata, Blue to blue↑ Bruno Munari, Dans la nuit noire



Patrick Raynaud, 13824 jeux de couleurs, de formes et de mots, éditions MeMo, 2019

Jeux de découpes 
Arlequinades

https://www.editions-memo.fr/livre/13824-jeux-de-couleurs-de-formes-et-de-mots/
https://www.editions-memo.fr/livre/13824-jeux-de-couleurs-de-formes-et-de-mots/


Aurélien Débat, Pièces montées

Miguel Murugarren (texte) et Javiez Sáez Castán 
(illustrations), Le bestiaire universel  
du professeur Revillod Vrints-Kolsteren, Kado, 2022



Découpes 
Livre tunnel
Découpes du papier 

Hélène Druvert, Anatomie →↑ Yusuke Oono, Mont Fuji, 360 Book



↑ Zoo in my hand, éditions du livre↑ Kaleidograph, éditions Flora



Transparences 
Papiers transparents, calques Laura Asmus, Gute Nacht



Bruno Munari, Dans le brouillard de Milan

Daniala Mata, 
Metamorphosis

CCRZ Studio



Jeux de lumière 
Rétroéclairage

Rebecca Sutherland, Hide and heek



Jeux de lumière 
Transparences - Découpes - Reflets

Fluor design



Miguel Roma et Victor Arráez, Subjective Reality. →



Jeux de lumière 
Encre phosphorescente

Isol, Nocturno petite fabrique à rêves



Jeux de lumière 
Encre sensible à la lumière UV

↑ Koa Koa, X-RAY animals



Mona Leu-leu, Le grenier, Seuil Jeunesse



Jerémy Alglave et Nathalie Latinus, Décryptages  
et personnes réfugiées (commanditair La Cimade) ↓

Jeux de Filtres 
 Etsuko Yakushimaru, 

Théorie de la relativité →



Carnovsky et Rachel Williams, Illuminature

Jeux de Filtres 



Jeux mobiles 
«Lampe magique»



Jeux mobiles

↑ Adrien Parlange, L’enfant chasseur

Feuillets annexes



Marion Caron, Camille Trimardeau et Alexandre Chaize, Hello tomato ↑



Jeux  
mobiles
Encoches

Louis Rigaud, Popville



Jeux mobiles 
Signet



Jeux d’Encres 
Encre thermo-réactive

Super Terrain, Fahrenheit 451Le petit livre du feu - maquette



Jeux d’Encres 
Encre conductrice

Dessins électriques, KOA KOA, 2021 Pinafo Pluvinage, Papier Machine



Papier animé 
Flip book

Concerto sur le pouce, d’Otto T., FLBLB, 2018

Scott Blake, Flip book Perforatrice



Elisabeth Peri Fontaa, Pop up voix

Papier animé 
Pop up



Papier animé 
Tirettes
Volvelles

The Happening Studio, Paper Playbook ↑ Yong Joon, Lisa Sanders Public Relations ↑

laboiteverte.fr ↑

http://laboiteverte.fr
http://laboiteverte.fr


Papier animé 
scanimation / ombro cinéma

Julie Brouant, L’incroyable famille Zapato Takahiro Kurashima, Poemotion



Soju Studio, Dotdotdot festival card



Katsumi Komagata, Quand le ciel est bleu, la mer est bleue elle aussi, One store Tokyo 1995

Jeux de plis 
Leporello



Jeux de plis 

Julie Chen and Clifton Meador, How books work Julie Stephen Chheng, Les aventures d’un village

Pliages pour le  
déploiement du récit



Ruben LundgrenNayef Mujaes, Tramontina (publicité)

Jeux de plis 
Pliages, leporello, agamographe



Jeux de formats 
Forme du livre, pliages, jeux d’échelles

Christophe Lemaitre, Répétition dans l’épilogue, 
exposition imprimée (Offset, 120x160cm, 2010)

↑ Burojet design studio, ONELINER BOOKLET

↓ Trevor Yardley-Jones, Crime Zine 



Sofi Anaïs, SUIS-JE SEULE(E) À NE RIEN COMPRENDRE ?, 2014



Jeux de volumes 
Transparence 

Découpes 
Jeux de lumière 

Jeux mobiles 
Jeux de filtres 

Jeux d’encre 
Papier animés 

Jeux de plis

Surprise 
Apparition 
Addition 
Décomposition 
Mélange 
Modularité 
Tangible 
Mouvement 
Rythme du récit 
…



Petit exercice :  

- Piochez un sujet 

- Choisissez un système de papier / d’encre… 

- Imaginez un petit prototype pour représenter cette notion invisible  

(pas besoin d’être correct scientifiquement !) 

- 15 minutes pour prototyper 

- Présentation rapide


