
  

Hearthscience 
 

 
 Apprendre tout en s'amusant, tel est le rôle de Hearthscience. Tu pourras te familiariser avec 

différentes notions fondamentales de physique et la façon dont ces phénomènes interviennent dans 

le monde qui nous entoure. 

Une partie de Hearthscience dure entre 10 et 30 minutes. C'est un jeu à 2 joueurs, mais rien ne vous 

empêche d’adapter les règles pour jouer à plusieurs ! 

 

 

 But du jeu : 
 

 Vous incarnez un personnage emblématique de la physique que vous choisissez avant de 

jouer. Il est temps de savoir quelle physique est la plus belle des physiques ! 

Pour cela, vous devez descendre les points de vie de votre adversaire à zéro. Le joueur qui 

n’a plus de point de vie a perdu la partie. 

 

Éléments de jeu : 
 

 Les scientifiques ont à leur disposition tout un assortiment de phénomènes physiques ainsi 

que d'éléments physiques qui leur permettront de gagner.  

 

Comment les utilise-t-on pour gagner la partie ?  

Ce sont les cartes élément physique qui peuvent attaquer le scientifique adverse grâce à leurs points 

d’attaques. Mais toutes seules, elles n’ont aucun effet… Pour les utiliser, il faut utiliser les cartes 

phénomène physique. (Pour savoir comment utiliser les cartes phénomène physique, il suffit de lire 

la description des effets de la carte.) 

 

Les cartes élément physique possèdent également des points de défense, il faut donc D’ABORD 

détruire toutes ces cartes pour pouvoir ensuite attaquer le scientifique adverse. 

 

Remarque : certaines cartes phénomène physique peuvent attaquer directement l’adversaire. 

 

Voici pour vous quelques détails qui vous seront utiles : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Type de la Carte. 

Nom de la carte. 

Description des effets de la carte. 

Description du phénomène 

physique. (pour en apprendre plus) 

Carte phénomène physique 

Coût de la carte. 

Nom de la carte. 

Description des effets de la carte. 

Description pour en apprendre 

plus. 

Carte élément physique 

Point de défense de l'élément. Point d'attaque de l'élément. 

Coût de la carte. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Débuter la partie : 
 

 Avant de commencer la partie, chaque joueur devra choisir son deck, c'est-à-dire les cartes 

qu'il va pouvoir utiliser pendant la partie. Le joueur choisit donc 25 cartes qui formeront une pile 

qu’il déposera, face cachée à côté de lui. Il est formellement interdit à tout scientifique d'avoir plus 

de deux cartes phénomène physique identiques dans son deck.  

 

 Astuce : Il est fortement recommandé de mettre une dizaine de cartes élément physique. 

 

 Une fois les scientifiques prêts, la partie peut commencer ! Chaque joueur pioche 6 cartes de 

son deck. Le scientifique le plus sûr de lui, le plus galant (le meilleur quoi) laisse son adversaire 

commencer (vous pouvez, bien sûr, décider à pile ou face ou pierre-feuille-ciseaux). 

 

ATTENTION : vous avez dû remarquer que chaque carte possède un COÛT (le petit cristal vert). Si 

vous ne possédez pas des cristaux nécessaires pour jouer cette carte, vous ne pouvez pas la jouer. 

Comment obtenir ces cristaux ? A chaque tour, vous disposez d’un nombre de cristaux égal au 

numéro du tour.  

 Exemple : 1er tour : 1 cristal 

        2e tour : 2 cristaux 

        3e tour : 3 cristaux 

   etc. 

Remarque : Les cristaux ne s’accumulent pas ! 

 

 

 

Carte personnage 

Nom du  

personnage. 

Description du  

scientifique. 

Points de vie du scientifique. 



Déroulement de la partie : 

 
1er tour : 

Le premier joueur commence et place sur le terrain les cartes qu’il souhaite (sachant qu’il ne peut 

dépenser qu’un cristal.) 

Même chose pour le deuxième joueur. 

 

Tours suivants : 

Le joueur pioche une carte de son deck. Il peut ensuite utiliser ces cristaux comme bon lui 

semble (en respectant les règles ci-dessous). 

 

Règles : 
 

- Lorsque l'on pose un élément physique, il faut attendre un tour durant lequel l'élément de 

peut pas attaquer ni être attaqué. Lorsque qu’il a passé ce tour, il est considéré comme actif : 

on peut l’utiliser. 

- Lors d'une attaque : 

o Si celle-ci s’applique à un élément physique : 

▪ Si les points d’attaque de l’élément physique attaquant sont supérieurs (ou 

égaux) aux points de défense de l’élément physique visé, celui-ci est détruit. 

Mais l’élément physique attaquant perd autant de points de points de défense 

que de points d’attaque de l’élément physique visé. 

▪ Si ce n’est pas le cas, l’élément physique visé perd autant de point de défense 

que l’élément physique attaquant possède de points d’attaque. L’élément 

physique attaquant perd autant de point de défense que l’élément physique 

visé possède de points d’attaque. 

o Si celle-ci est contre le scientifique adverse : 

▪ Ce dernier perd autant de points de défense que de points de vie que de points 

d’attaque de l’élément physique attaquant. 

- Pour pouvoir attaquer le scientifique adverse, il ne doit plus avoir de cartes éléments 

physique sur le terrain. 

- On ne peut avoir plus de 10 cartes dans sa main. 
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